2]Welchen Stellenwert nehmen
Spiele der Gattung Adventure
in lhrem Unternehmen
ein?

, Positive Entwicklung, mit
der allerdings auch eine
immer starkere Titelflut
einhergeht”

Carsten Fichtelmann

klassische Adventures verkauft als
noch vor einigen Jahren. Eine
sehr positive Entwicklung, mit
der allerdings auch eine immer
starkere Titelflut einhergeht,
wobei viele der erscheinenden
Spiele nur von unterdurchschnitt-
licher Qualitat sind. Hier besteht
die Gefahr, dass Spieler, die zum
ersten Mal Uberhaupt mit einem
Adventure in BerGhrung kom-
men, sich gleich wieder vom
Genre abwenden. Zusammen mit
der starken Zweit- und Drittver-
marktung von Adventure-Titeln
hat das zur Folge, dass zwar das
Marktvolumen deutlich gestiegen
st, aber der Durchschnittspreis
2benso deutlich gesunken ist. Ein
neuer Vollpreis-Titel muss sich
dber die Qualitat, die
Jermarktunag und die Themen-

wahrgenommen
zu werden.
Daedalic-Titel verfu-
gen durch die
auBerordentlich
gute Grafik, starke
Settings und erst-
klassiae Storie<

Uber starke
Alleinstellungsmerkmale.

2) Wir achten bei unseren Spielen
vor allem auf starke Geschichten,
von daher liegen uns Adventures
naturlich sehr nah. AuBerdem
verfligen wir gebundelt tber viele
Jahre Erfahrung in der erfolgrei-
chen Vermarktung und Entwick-
lung von Adventures. Mit ,Ankh —
Kampf der Gotter”, das wir im
November 2007 gemeinsam mit
bhv veroffentlicht haben, haben
wir den bestverkauften Adventure-
Titel des letztjahrigen Weihnachts-
geschdfts betreut. Wir setzen diese
erfolgreiche Zusammenarbeit die-
ses Jahr mit den Releases von
.eXperiencel 12" fur den PC und
Ankh - Der Fluch des Skarabaen-
konigs® fur den Nintendo DS fort.
AuBerdem befinden sich in unse-
rer internen Development-
Abteilung derzeit mehrere
Adventure-Projekte in der
Entwicklung. Den Anfang macht
.The Whispered World”, ein
Fantasy-Adventure voller Detail-
pracht und wunderschéner
Landschaften. Der PC-Titel
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die direkte Kon-
trolle di
nderr inter-
iert mit ihr
uber ein mach-
es Computer-

erscheint Ende des Jahres. Und
2009 veroffentlichen wir ,A New
Beginning”, das mit beeindrucken-
den Bildern und einer packenden
Geschichte Uber die Bedrohungen
der Klimakatastrophe aufwartet,
far PC, DS und Wii. Wir sind fest
davon uberzeugt, dass das Genre
auf diesen Konsolen eine grofie
Zukunft hat, allerdings nur, wenn
auch die Qualitat stimmt! Dement-
sprechend ist der Stellenwert von
Adventures in unserem Unter-
nehmen hoch.






