: e L
Das Team des aufstrebenden Publishers und Ent-
wicklers Daedalic aus Hamburg.

dort werden Entwicklungsstudios bereits seit
einiger Zeit umfassend gefordert.

Wahrend osteuropdischen Studios vor allermn
ein deutlich niedrigeres Lohnniveau zum Vor-
teil gereicht, werden Entwickler zum Beispielin
Frankreich massiv durch Steuervorteile sowie
direkte 6ffentliche Investitionen gepéppelt. Aus
Staatsmitteln forderte Frankreich schon 2005
seine Games-Industrie mit iber acht Millionen
Euro jahrlich — durch die im Februar beschlos-
senen Steuervorteile wird diese Summe mit Si-
cherheit bald deutlich héher sein. Ahnlich um-
fangreiche Férderprogramme gibt es auch in
Kanada, vor allem in der Provinz Québec, und in
den skandinavischen Landern, wo insbesondere
Danemark und Norwegen lokale Themen mit
Férdergeldern unterstiitzen.

Die Hamburger Férderrichtlinie

Das Hamburger Programm der Prototypenfor-
derung ist speziell aufkleine und mittlere Un-
ternehmen der Spiele-Industrie zugeschnitten,
die Umsatzobergrenzen diirfte aber wohl kaum
ein Entwickler iiberschreiten. Férderungsfahig
sind Unternehmen, die zur Zeit des Antrags be-
reits in Hamburg anséssig sind oder ihren Sitz
nach Hamburg verlegen bzaw. eine Niederlas-
sung in der Hansestadt eréffnen.

Nicht gefordert werden Gewalt verherrli-
chende, rassistische oder pornografische Spiele,
ein klassischer Shooter diirfte also Probleme ha-
ben, die Forderung zu bekornmen. Ebenso kom-
men keine Projekte in Frage, bei denen mit der
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Vertriebspartnern etc. zu prasentieren und vor
allem die technische Machbarkeit bzw. die Fa-
higkeiten eines Entwicklerteams zu belegen.
Ein Prototyp vermittelt einen konkreten Ein-
druck von der Spielidee und der technischen
Umsetzung und besitzt deshalb eine Schliissel-
funktion fiir die weitere Vermarktung,. Die Fér-
derung setzt somit an einer wichtigen und sehr
frithen Phase des Entwicklungsprozesses an.
Laut der Forderrichtlinie ist es Ziel des Pro-
gramms, »die Entwicklung innovativer Compu-
terspiele voranzutreiben, Markteintrittsbarrie-
ren[..] zureduzieren [..] und die Stellung des
Games-Standortes Harmburg auszubauen.« An-
dere Bundesldnder kénnten es Hamburg bald
nachmachen, unter anderem Berlin und Hessen
sind in diesem Bereich sehr aktiv.

Gutes Klima

Im ersten Schritt sind umfangreiche Unterlagen
iiber das Vorhaben einzureichen. Neben dem
(tiberschaubaren) Antragsformular umfasst
dies den ausfiihrlichen Projekt- bzw, Business-
plan, der unter anderern das Vorhaben, den
Markt, das Geschaftsmodell und die Zielgruppe
ausfiihrlich beschreibt und eine detaillierte Mi-
lestone-Planung fiir das Spiel enthalt. Aufier-
dem muss in einem zweiten Teil ein umfas-
sender Zeit- und Kostenplan fiir den Prototypen
vorgelegt werden.

Inunserer Fall erstellten wir im Marz einen
80-seitigen Businessplan, der im groéfitmog-
lichen Detail alle relevanten Aspekte beleuchte-







