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In1g Monaten Zu einer starken Mannschaft

. Durch den Boom, den Spiele derzeijt erleben, werden natiirlich
' auch neye Arbeitsplitze geschaf-
. fen. Daedalic Entertainment hates |

Leute zym Unternehmen gehor-
ten, Mittlerweile sind die Mita rbei-
ter in Publjc Relations, Grafik, Le-
vel Design, Pragrammierung und
Konzept-E Ntwicklung fiir die Ham-
burger Gesch&ﬁs]eitung tatig,

. Welcher Weg ist fiir mich der richtige?

| Die Wege in diese Branchesing immer wieder verschieden, sq
Manchen Vverschligt es wahrend seines Studiums
in die Spieleschmieden und ent-
deckt dort 9anz neye Ta-
lente, Man sollte herays-
finden, o die eigenen
Interessen schlummern; Be-
reitetder Umgang mit Tech-
nik Freude?










